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S
p
ie

lre
g
e
ln

Zu B
eginn w

erden die S
pielfiguren im

 jew
eiligen H

eim
atfeld

(groß
er K

reis) aufgestellt.

E
s w

ird reihum
 gew

ürfelt. In jedem
 S

pielzug darf m
an eine

seiner 
F

iguren 
entsprechend 

der 
gew

ürfelten 
A

ugenzahl

vorrücken. D
er Löw

enzahn-S
pieler (grün) fängt an.

E
ine F

igur m
uss im

m
er dann aus dem

 H
eim

atfeld aufs  S
tartfeld

(brauner P
feil) gesetzt w

erden, w
enn m

an die gleiche A
ugenzahl

w
ie zuvor der Löw

enzahn-S
pieler (grün) gew

ürfelt hat.

D
er Löw

enzahn-S
pieler selbst darf, m

uss aber nicht, eine F
igur

aufs S
tartfeld setzen, w

enn er eine 1 w
ürfelt.

Z
iel des S

piels ist es, alle seine F
iguren ins eigene  Z

ielfeld

zu bringen, also in den S
tall oder W

eid
en

ko
rb

. P
assiert m

an

das S
to

p
p

-F
eld

 der eigenen F
arbe, so verfallen alle w

eiteren

gew
ürfelten A

ugen und die F
igur bleibt dort solange stehen, bis

m
an in einer der nächsten R

unden eine 6 (bzw
. der Löw

enzahn

eine 6 oder 1) gew
ürfelt hat. D

ann erst rückt die betreffende

F
igur ins Z

ielfeld vor.

T
rifft eine K

aninchen-F
igur (rot, gelb oder blau) auf ein F

eld,

das von einer frem
den (andersfarbigen) F

igur besetzt ist, so

nim
m

t sie dessen P
latz ein, w

ährend die andere F
igur zurück

ins H
eim

atfeld m
uss.

E
igene F

iguren können nicht auf diese W
eise „h

in
au

sg
ew

o
rfen

“

w
erden, statt dessen hat der Z

ug gegebenenfalls zu unterbleiben.

T
rifft eine K

aninchen-F
igur auf eine frem

de S
pielfigur, die auf

einem
 K

an
in

ch
en

sym
b

o
l (K

aninchenbau, hell) steht, so w
irft

sie diese F
igur nicht hinaus, sondern rückt statt dessen auf

das nächste K
aninchensym

bol vor, auch w
enn sich dieses

jenseits des eigenen S
topp-F

eldes befindet.

S
olange 

ein 
beliebiges 

der 
K

aninchensym
bole 

m
it 

einer

Löw
enzahn-F

igur besetzt ist, rückt eine F
igur, die auf irgendein

schon 
besetztes 

K
aninchensym

bol-F
eld 

trifft, 
nicht 

zum

nächsten vor, sondern kehrt zum
 vorhergehenden zurück, auch

w
enn dabei das eigene S

tartfeld rückw
ärts überschritten w

ird.

D
ie L

ö
w

en
zah

n
-Figuren (grün) können zw

ar hinausgew
orfen

w
erden, jedoch nicht selbst frem

de oder eigene S
pielfiguren

hinausw
erfen. T

reffen sie auf ein besetztes F
eld, so dürfen sie

auf das darauffolgende F
eld vorrücken oder w

ahlw
eise einen

T
eil der gew

ürfelten A
ugenzahl verfallen lassen.

D
ie K

aninchensym
bol-Felder haben für die Löw

enzahn-Figuren

selbst keinerlei B
edeutung, w

enn auch m
it einer A

usnham
e:

B
efindet sich eine F

igur auf dem
 S

eu
ch

en
-F

eld
 (hellgrün), so

m
uss w

ährend dieser Z
eit jede S

pielfigur, die schon auf einem

K
aninchensym

bol steht oder dieses betritt, in ihr H
eim

atfeld

zurückkehren.


